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pravidla stolniho hokeje

1. Vsichni hraci se chovaji predevsim v souladu s nasledujicim zakladnim pravidlem. Hradi se

vzdy

budou chovat poctivé a sportovné. Stolni hokej je jiz od svych po¢atkl sportem vyznavajicim

predevsim zasady fair play.

2. Hraci stoly a jejich pfFiprava

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.

Pouzity mohou byt pouze hraci stoly (hokeje) Stiga.

Plastové dno obou branek musi byt odstranéno.

Hokeje musi byt pfipevnény ke stoldm.

Rychlost skluzu puku po hraci plode musi byt obdobna skluzu obvyklému u novych hokeju.

3. Hraci figurky

3.1. Ke hfe musi byt pouzita Play-off verze hracich figurek Stiga (vsSichni obranci a uto¢nici maji
hokejku na stejné strané od téla).

3.2. Mezinarodni federace stolniho hokeje ITHF mizZe v opodstatnénych ptipadech dovolit pouZiti i
jinych verzi hracich figurek Stiga.

4. Zapasy

4.1. Zapasy trvaji pet (5) minut hrubého casu.

4.2. Casomira se nezastavuje, ani pokud puk opusti hokej.

4.3. Hraci doba by méla byt mérena pomoci zvukové znélky.

4.4, Blizici se zacatek zapasu musi byt ohldsen jasnym zvukovym signdlem. Tento signal (hudba di
zvukové znameni) musi zaznit mezi tficatou (30.) a patnactou (15.) vtefinou pred zahajenim
zadpasu. Casomira musi nezaménitelné signalizovat bud’ jednotlivé minuty, nebo tfetiny hraci
doby. Navic musi byt poslednich tficet (30) vtefin zapasu vyplnéno libovolnym zvukem i
melodii. Konec zdpasu musi byt zietelné ozndmen zavérecnym signalem.

4.5. Pokud musi byt zdpas opakovan (napfiklad dojde-li k poruse casomiry), pak oba soupefi
vstupuji do opakovaného zapasu s po¢tem branek dosazenym béhem preruseného zapasu.

4.6. Pokud hrac neni pripraven ke hre do tficeti (30) vtefin po zahajeni zapasu, pak automaticky
prohrava tento zapas vysledkem stanovenym soutéznim fadem.

4.7. Pokud hrac¢ odstoupi v pribé&hu zapasu a soupef pozaduje dohrani zépasu, pak odstupujici hra¢
automaticky prijde o v8echny své vstielené branky, zatimco soupef si mize ke svym brankdm
vstfelenym v pribé&hu odehrané &asti zapasu pripoditat pét (5) branek.

4.8. Skonci-li zapas play-off remizou, pak o vitézi rozhodne prodlouzeni (nahla smrt). Prodlouzeni je

zahajeno novym vhazovanim. Vitézem se stane ten hrac, ktery jako prvni vstfeli platnou
branku.

5. Vhazovani

5.1.

g
wN

5.5.

5.6.

5.7.

VsSechny zapasy zacinaji s pukem poloZzenym na stfedovém bodé hraci plochy. Zapas je zahajen
uvodnim signalem. Pokud néktery hrac rozehraje puk jesté pred timto signalem, pak bude
provedeno vhazovani.

. Vhazovani se vzdy provadi na stfredovém bodé hraci plochy.
. Pfi kazdém vhazovani musi byt oba stfedni Utocnici a oba levi obrdnci na své poloviné hraci

plochy a zcela mimo stfedovy kruh pro vhazovani, do kterého nemohou vstoupit dfive, nez
vhozeny puk dopadne na hraci plochu.

. Puk musi byt viditelné pustén na hraci plochu z vysky zhruba pét (5) cm nad hlavami hracich

figurek. Vhazujici ruka musi byt v klidu. Puk musi byt pustén plochou stranou dold.

Vhazovani lze provést pouze pokud jsou oba hradi pfipraveni ke hfe. Pokud je vhazovani
provedeno chybné, pak soupef milze poZadovat provedeni nového vhazovani, pfipadné mdze
provést vhazovani sam. Pokud hra¢ béhem play-off zdpasu provede mnoho chybnych
vhazovani, pak miZe soupef pozadovat, aby véechna vhazovani provadéla neutralni osoba.
Platnd branka nem(Ze byt vstfelena dfive neZ po uplynuti tfi (3) vtefin od posledniho
vhazovani. Toto pravidlo plati i pokud vhazovani provadi neutralni osoba.

Aby gél po vhazovani platil, musi se dotknout mantinelu, nebo jej musi mit pod kontrolou jiny
hrac nez stredni Gtocnik.



5.8.
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Pfi prodlouZeni play-off zadpasu (nahld smrt) mdZe hra¢ pozadovat, aby v&echna vhazovani
provadéla neutralni osoba, nebo se oba hra¢i mohou domluvit, Ze misto vhazovani bude puk
vzdy umistén na stfedovy bod a v okamziku, kdy oba hraci potvrdi, ze jsou pripraveni, zahaji
neutralni osoba hru pronesenim slova ,ted".

6. Vstieleni branky

6.1.
6.2.
6.3.

6.4.
6.5.

6.6.
6.7.

Branka je platnd pouze pokud puk zlstane v brané&. Vylétne-li puk z brany zpét ven, pak hra
pokracuje bez preruseni.

Po vstfeleni branky musi byt puk vyndan z chytace pukt (je-li n&jaky pouzivan).

Branka, ktera byla dosazena pfimou stfelou vyslanou po zvednuti puku jeho pfimym natlacenim
na branu, ¢i na brankare, neni platna. Pokud bylo branky dosazeno po takovéto stiele nepfimo
(odrazem o mantinel nebo od nékteré figurky), pak branka plati.

Zastavi-li néktera z figurek puk a nasledné vstreli branku pfimou stfelou stojiciho puku jinou
svoji Casti nez hokejkou, je tato branka neplatna. Pouze je povoleno vstrelit branku pravou
nozi¢kou hraci figurky, pokud je ke stfele pouZita stejnym zplsobem jako hokejka (tedy rotaci
figurky). Branka vstfelend jinou casti figurky nez hokejkou je platna, pouze pokud se puk
zastavil z jiného dlvodu, neZ zastavenim skérujici figurkou.

Branka neplati, pokud je vstrelena soucasné se signalem ukoncujicim zapas.

Branka plati, pokud pfi jejim vstreleni dojde k poSkozeni libovolné hraci figurky.

Branka neplati, pokud je vstrelena za pomoci pohybu celého hokeje.

7. Puk v brankovisti

7.1.

7.2.

Pokud se puk zastavi v brankovisti a dotyka se brankové ¢ary, pak muze branici hra¢ zastavit
hru a po proneseni slova ,blok™ (= blokovani) provést vhazovani.
Blokovani nelze provést, pokud se puk zastavi v brankovisti, ale nedotyka se brankové cary.

8. Drzeni puku

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Je zakdzano zUstavat v drzeni puku bez provedeni zietelného pokusu o vstfeleni branky. Tento
zpUsob hry je hodnocen jako pasivni hra.

Pokud hra¢ povazuje hru svého soupefe za pasivni, pak miZe soupefe varovat pronesenim
»pasivni hra“. Hra¢, ktery je v drzeni puku, ma po tomto upozornéni $anci zménit zplsob své
hry. Pokud soupef nadale pokracuje v pasivni hte, mize hra¢ pozadovat provedeni vhazovani.
Pokud je puk v drzeni jedné figurky bez provedeni ptihravky &i stiely, pak nemdZe byt varovani
o pasivni hie dano drive nez uplyne pét (5) vtefin od okamziku, kdy se figurka zmocnila puku.
Pokud v pribé&hu nékteré série play-off dojde k neshoddm ohledné pasivni hry, nebo pokud si
n&kolik hra¢d v pribéhu jedné faze turnaje stéZuje na pasivni hru nékterého z hra¢d, pak maiji
soupefi pravo pozadovat, aby ke sledovani dalSich zapas( tohoto hrace byla pfizvédna neutraini
osoba (rozhod¢i) schvalena vzdy obéma hraci. Je-li u zapasu pfitomen rozhoddi, pak se hradi
navzajem neupozorfiuji na pasivni hru, ale vhazovani z dtvodu pasivni hry je provadéno ihned
samotnym rozhodc¢im.

Pokud néktery hra¢ b&hem turnaje opakované poruduje pravidla o pasivni hie, pak mize
turnajovad komise rozhoddich rozhodnout o opakovani zdpast, ve kterych doslo ke stiznostem.
Tyto zapasy musi byt nasledné odehrany pod dohledem rozhodcich. Pokud bude pocet
takovychto zapas( pfili§ vysoky (vy$&i nez tfi (3)), pak miZe komise rozhodéich rozhodnout, Ze
hrac¢ vSechny tyto zapasy prohraje kontumacné vysledkem stanovenym soutéznim Fadem.

. Hra& mdze v pribé&hu zdpasu zatladovat své figurky pouze ma-li ve svém drzeni puk.
. Pokud hrac vstreli branku v okamziku, kdy soupef zatlacuje figurky, pak branka plati.
. Pokud hrac zpozoruje, ze souperovo figurky potfebuji zatlacit, pak ma pravo prerusit hru a

pozadovat po soupefi, aby si své figurky zatla¢il. Hra¢ mdZe nasledné pokracovat ve hite az kdyz
je jeho soupef znovu pfipraven.

. Pokud hra¢ béhem zatlacovani figurek odehraje puk na jinou svoji figurku, pak musi byt

provedeno vhazovani.

. Hruby zpUsob hry, ktery méa za néasledek otfesy hokeje a nasledné i pohyb puku, je zakazan.
. Pokud se puk dostane z dosahu nékteré figurky kvQli otfesiim & pohybu celého hokeje, pak

musi byt puk této figurce navracen.
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10. PFeruseni zapasu

10.1. Pokud dojde k jakékoli neobvyklé situaci (napfiklad dojde k poskozeni tahla, &i jiné casti
hokeje, vypadne branka, zhasne svétlo, na plode se objevi vice pukl, nebo nékdo/néco vyrusi
nékterého z hracl), pak je hra okamzité preruSena. Dojde-li k takovéto situaci a neni-li
zFfejmé, Ze jsou si toho oba soupefi v&domi, pak mlze kterykoliv hra¢ zapas prerusit slovem
»~Stop". Zapas pokracuje az v okamziku, kdy jsou oba soupefi opét pripraveni ke hre.

10.2. Byla-li kvlli pferuseni ztracena nezanedbatelna &ast hraci doby, pak je ztraceny ¢as nastaven
ke zbytku hraci doby.

10.3. Branka vstrelena béhem prerusené hry neni platna.

10.4. Pokud mé& jeden z hracl v okamziku prerudeni zapasu ve svém drzeni puk, pak hra bude
pokracovat s pukem na misté&, kde byl pred pferusenim. Jinak musi byt provedeno vhazovani.



